Markeorienteerumise reeglid (EST)

2.2 Markeorienteerumine
2.2.1 Kaart

Kaart peab olema kaitstud niiskuse eest ning liimitud pehmele elastsele alusele
(nt. kuumkiletatud). Stardikoht ja péhjasuund peavad olema margitud kaardile.
Kaardi tagakiljele peavad olema sobivas jarjekorras margitud numbrid (1-10)
varvimarke tegemiseks. Néidiskaart digete KP asukohtadega peab olema Ules
pandud voistluskeskuses peale koigi vdistlejate startimist. Markekaardid
tagastatakse vdistlejaile peale kontrollimist, kuid mitte enne kdigi voistlejate
startimist.

2.2.2 Rajapikkus, rajatahistus

Rajapikkus peab olema umbes 3 km. Rada peab olema tahistatud oranzi/valge
(lindi)ribadega v6i punase/valge ja kolmandat varvi ribadega. Ribade laius peab
olema vahemalt 4,5 cm. Vaistlejad peavad jalgima tahistust ja mitte lahkuma
markeeringust kaugemale kui 5 meetrit. Vdistlejaile on rajal lubatud liikkuda ainult
edasisuunas.

2.2.3 Objekti asukohad (KP-d) ja markepunktid

Kontrollpunktide arv peab olema 10. Asukohad peavad olema rajal ja valjaspool
rada jaotusega 5-5. KP-objektid valjaspool rada peavad olema valitud kaardile
kantud maastikuobjektide hulgast. Valitud objekti peab olema voimalik valja
lugeda. Rajal asuva KP asukoht on t&histatud sinise lipuga (tahvli voi
samavaarsega) markimise kohas. Rajalt valjaspool oleva KP korral on markimise
punkt tahistatud kollase lipuga (tahvli v6i samavaarsega) ja varustatud KP
asukohale (objektile) suunava osutajaga (toruga) ning KP objekti IOF siimboliga.
Rajalt valjaspool asuvad KP-d peavad olema varustatud KP-tahisega. Kui
fuusiliselt voi muul olulisel pdhjusel ei ole véimalik panna KP-tahist objektile, siis
pole seda vaja teha juhul kui tegemist on selge objektiga. Igas markepunktis
peavad olema nodelad ja pliiatsid markimiseks. Rajalt valjaspool olevad KP-d
tohivad asetseda kdige rohkem 400 meetri kaugusel markepunktist.

2.2.4 Markimine

Vaistleja saab voistluskaardi stardihetkel. Igas méarkepunktis peab vadistleja
sooritama vastavalt KP asukohale ndelatorke kaardile ja signeerima selle
varvipliiatsiga kaardi tagakiiljel, mis loetakse sooritatuks kui vdistleja joonistab
joone torkeaugust KP jarjekorranumbrini kaardi tagakuljel. Kui voistleja on



sisenenud margistatud markepunkti, siis ta ei tohi lahkuda sealt enne ndelatorke
ja varvimarke tegemist.

2.2.5 Hindamine

Iga eksitud tais millimeetri eest lisatakse ajale 1 minut. Millimeetri osasid ei
arvestata. Iga KP eest arvestatakse maksimaalselt 10 mm. Md6tmisel peab
mddtma viga alates kaardi stimbolist kui just maastikuobjekti (KP-objekti) osa ei
olnud antud legendis. Kui maastikuobjekti (KP-objekti) osa oli antud legendis,
peab mootma sellest kohast alates. Ainult signeeritud (korrektse varvimarkega)
ndelatorked lahevad arvesse. Varvimarkega torke puudumisel arvestatakse 10
minutit karistust antud KP eest. Voistleja rikkudes reegleid punkti 2.2.4 osas ja
mis ei ole reguleeritud eraldi, karistatakse 10 minuti karistusega iga sellise tehtud
vea eest. Markeorienteerumise tulemus (jooksu aeg + trahvi aeg) sisaldub
voistluse koguajas.



